Pracovny list IKONY
Otvor si program LOGOMOTION. Obsah méZes vypnut krizikom. Nebudeme ho potrebovat.

Nastav si velkost papiergalL *’1) bodla obrazka:

Sl obrazka: | — - vlaztna - — 4 ‘_.}" 5{
Sitka: 32
Wiha: 3
Friezvitnost:
Farba papiera:

v s

Stvoréekovu siet a v nej bodky. Ak nevidi$ bodky, zatlag tlagidlo ZAPNUT PRIESVITKY ( ).

¥ 4
Pomocou kreslenia od ruky (' “* )a vyfarbovania jednotlivych Stvoréekov vytvor obrazok.
Vytvoreny obrazok uloz do svojho prie€inka pod nazvom ¢o predstavuje a typ suboru daj IKONA.

Tvojou ulohou je vytvorit tieto tri obrazky:
lod.ico (plachetnica, parnik, ...),
listnaty _strom.ico (jablon, topol, ...),

zem.ico (globus, zemegula, ...)



